


C'est aussi un spectacie sur I'lllusion et I'envers du decor ?

Schmitz: Ce genre de parcs animaliers est fondé sur l'illusion qu'un prédateur a une
relation amicale avec un étre humain. Ce qui est une fable.

Hebborn : On montre I'envers du décor et apres l'accident, la désillusion pour les
personnages qui voient sécrouler ce monde sur lequel ils ont basé toute leur vie. Comme
beaucoup de gens, ils se retrouvent dans une situation de travail ot ils font ce qu'on
attend d'eux sans trop se poser de questions. Nous, on pousse le curseur et on voit ce qui
se passe.

Doratiotto : Jusqu'a cet accident, aucun des personnages ne se rend compte de lI'absurde
de la situation dans laquelle il se trouve. De maniere plus générale, on a souvent
tendance a fermer les yeux sur une situation et on sétonne des conséquences plutét que
des causes quiy ont conduit.

Vous invoquez I'influence du dessinateur de BD Charles Burns, comment s'est-elle
marquée ?

Coomans: D'abord dans le rapport a la lumiére. On a essayé de la travailler sur le plateau
avec des éclairages trés tranchés et contrastés. Et puis comme chez Burns, on a des
personnages qui vivent I'accident comme un choc face auquel ils n'ont plus d'autre choix
que de se transformer.

Schmitz: C'est I'horreur qui peut surgir du quotidien, de quelque chose qu'on c6toie tout
le temps sans en percevoir la vraie nature.

Coomans: On a été fort influencés par le cinéma des années quatre-vingt, Carpenter,
Cronenberg et les adaptations de Stephen King. Sur le plateau, on parle souvent de
cinéma. Pas mal de ces réalisateurs utilisent I'horreur et le suspense pour parler dautres
choses, de pulsions qui sont enfouies.

Quelle a été le plus gros challenge de ce spectacle ?

Hebborn : Trouver la fin ! On I'a plusieurs fois changée parce qu'on narrivait pas a trouver
le point final a cette histoire. Le spectacle est en trois parties. On a d'abord un rythme tres
énergique dans la premiére partie, puis plus existentiel dans la seconde. Notre défi, c'est
de tenir les spectateurs en haleine avec une structure quiva a I'encontre de ce qu'ils
peuvent sattendre ou peuvent avoir I'habitude.



Tout aussi bluffante soit-elle, cette atmosphére électrisante et millimétrée change du tout au tout dans la deuxieéme partie. A
I'heure du deuil, ce sont des question intimes et des confidences parfois étonnantes qui occupent une intrigue ressassant des
réves ainsi effondrés. Il manque peut-étre ici d'aussi efficaces ingrédients dramaturgiques qu'au démarrage, pour rebondir sur
des thémes aussi intéressants que l'importance du travail dans la vie, les amitiés au boulot ou la question du deuil. En dépit de
cette cassure, Parc s'avere une excellente promesse et carte de visite pour cette jeune compagnie, qui jongle avec les différents
langages du cinéma, du théatre gestuel et de la comédie pour construire des histoires originales.
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conception d’'un monde fait de réves et de spectaculaire vient a s’effondrer.
Entre le souvenir des dauphins qui égayaient leurs lattes en plastique quand ils
étaient petits et 'instinct carnassier qui s’est réveillé chez leur orque
domestique, la remise en question est douloureuse.

Si la fin — bifurquant de nouveau vers une épopée a la Sauvez Willy — n’est pas
tout a fait aboutie, le collectif révele un univers déroutant, drble, et franchement
éclaboussant !






